TEMATICKY VYCHOVNO - VZDELAVACI PLAN
VZDELAVACIA OBLAST: Matematika a praca s informaciami
PREDMET: Informaticka vychova

ROCNIK: Druhy

Casova dotacia: 1 h SVP - 1 h tyzdenne / 33 h roéne

Skolsky rok: 2014/2015

Trieda: 1. C

Vyuéujuci: Mgr. Anna Tomc¢ikova

Uéebné pomdcky: M. MOSNA, M., SCASNA, Z.: Informaticka vychova pre 2. rocnik ZS — pracovnd ucebnica ; AITEC, 2011

Upravili: Mgr. Anna Tom¢ikova, Ing. Stanislav Petro

Vypracované podla vzorového SVP I. stupiia zdkladnej skoly 1SCED 1 — Primdrne vzdeldvanie. Rdmcové ucebné pldny — platnost od 1.9.2011
Material schvaleny MZ 1. stupria ZS Bernoldkova ulica 1061, Vranov nad Toplou, dita 28. 8. 2014

Schvdlené riaditelom ZS Bernoldkova ulical 061, Vianov nad Toplou



M NAZOV TEMA/ | SPECIFICKE CIELE PRIEREZOVE
TEMATICKEHO Odkazy - - — TEMY
CELKU na strany OBSAHOVY STANDARD VYKONOVY STANDARD | POSTOJE
IX. y Ziak vie pomenovat’ zakladné Gasti | Ziak vie, ako mé spravne pri | Ziak pozna a respektuje | Ochrana Zivota
Cavs,ti 5 pocitaca — klavesnicu, mys, monitor, | pocitaci sediet’. pravidla vhodného a zdravia Osobnostny|
Principy fungovania pocitaca poéitacova s.kriﬁu,. vie na ¢o sIﬁ.Zi.a. Vie vymenovat’ Casti po€itaca | spravania sa pri _poéitaéi. a socialny rozvoj
IKT Zakladna orientacia na klavesnici. Pozna a akceptuje
zakladné pravidla prace
PUs. 1-2 v PC ucebni.
Ziak pozna ¢asti pocitatovej mysia | Ziak vie mys spravne uchopit’ | Ziak pozna a respektuje | Medialna vychova
Prica pojem lfy,r_zor mysi. o a urobit jednoduchy Klikna | pravidla vhodného Osobnostny
Principy fungovania | &« Vie riesit’ jednoduchu logicki jej tlacidlach. Vie pohybovat | spravania sa pri pogitagi. | @ socidlny rozvoj
IKT ulohu. mysou tak, aby sa dostal na | . itom tspech
. I’ffo" mdcie okolo Ovladanie mysky (klik a uréené miesto. Dokaze pcl)aprs pCOhC Ihgfjnn:l:flf e
fras PUs.3-5 | dvojklik). klikat na uréené miesta. ZiskaJZ Kladny vzah k
pocitacom.
X. Ziak sa oboznami s grafickym Ziak si dokaze vybrat z palety | Ziak vie, Ze trpezlivostou| Dopravna vychova —

Postupy, rieSenie
problémov,

algoritmické myslenie
Informdcie okolo nds

Vyfarbovanie
obrazkov

PUs.6-9

programom.

Ziak pozna nastroj VYPLN, vie
ako vybrat’

farbu z palety farieb a vyplnit’
plochy

obrazkov podla vzoru alebo na
zaklade

jednoduchého zadania.

Ziak pozna

ikony pre prikazy NOVY,
OTVORIT, CARY, pohybovat sa
pomocou §ipok v grafickom
programe a nastroj SPAT.

farieb a vyplnit’ plochy
obrazkov.

Ziak vie vyplnenu plochu
prefarbit’ a dostat’ sa vo Svojej
praci o krok spét’.

dokaze prekonat’ prvé
neuspechy.

vychova

k bezpecnosti

V cestnej premavke
Environmentalna
vychova

Medialna vychova
Ochrana zivota a
zdravia Osobnostny
a socialny rozvoj




M NAZOV TEMA/ | SPECIFICKE CIELE PRIEREZOVE
TEMATICKEHO Odkazy — . e TEMY
CELKU na strany OBSAHOVY STANDARD VYKONOVY STANDARD | POSTOJE
XI. Peci . Z|ak vie pouiit’ l’léStI'Oj PECIATKA, Zlak vie premiestnit’ Zlak chétpe suvislosti Environmentalna
eCiatkovanie .. 5 - . e .
vie si vybrat’ z ponuky peciatok. a oznacit pediatku na imedzi okolitymi javmi. vychova
PUs.10-12 ur¢enom mieste. Medialna vychova
Post L. Vie peciatku zvacsit ?fgl:g?i?zlmm;
:;bl;gfi ’o:wseme Kreslenie | Ziak pozna nastroj CIARA, vie Ziak vie nakreslit’ Ziak vie, Ze tvorivost’ Environmentalna
prodiemov, . | Ciar, spajat’ obrazky podl'a zadanych jednoduchu ¢iaru je dobra vlastnost’ a vychova
algoritmické myslenie | . . Ny S . ) X .
, . , | petiatkovanie | kritérii. Pozna nastroj PECIATKA. | ajednoduché tvary pekné prostredie Medial och
Informadcie okolo nas . oy 14 . .. . edialna vychova
Vie vytvorit’ obrazok kombinaciou | pohybom mysi so napomaha tomu, aby sa V| ocphrana sivota a
Ciar a peciatok. stlaéenym nastrojom po fiom dobre citil. zdravia Osobnostny
podlozke, vie tladidlo a socidlny rozvoj
PUs.13-15 podrzat’ tak, aby nakreslil
Qiaru, réznymi smermi . V
Xl Ziak pozna nastroj VYPLN. Vie, ze | Ziak vie pomocou nastrojov | Ziak vie, Ze pri Dopravna vychova —
. Kreslenie, | pri neaplnom obryse sa farba CIARA a VYPLN nakreslit | spolo¢enskych hrach vychova

Postupy, rieSenie
problémov,
algoritmické myslenie
Informadcie okolo nds

vyfarbovanie

PUs. 16 - 17

nastroja VYPLN vyleje. Pozna

funkciu tla¢idla HRUBKA CIARY.
Vie pouzit nastroje CIARA, VYPLN|
a PECIATKA v jednom obrazku.

rozne obrazky.

Vie si farbu ¢iary zmenit’
pomocou palety. Vie pouzit’
rozne hrabky ¢iar a iné
kresliace nastroje.

fair play.

Kreslenie
rovnych
diar,
vyfarbovanie

PUs. 18 - 20

Ziak pozna nastroj USECKA, vie ze
ho moze pouzit’ na kreslenie rovnych
¢iar. Vie, ze pomocou rovnych ciar
moze kreslit geometrické utvary.

Dokaze pomocou rovnych ¢iar
nakreslit geometrické utvary a
jednoduché obrazky. Vie ich
vymal'ovat’ nastrojom
VYPLN. Dokaze pouzit’ rozne
hrabky rovnych ciar.

musi dodrziavat’ pravidla

k bezpecnosti

k cestnej premavke
Osobnostny

a socialny rozvoj

Dopravna vychova —
vychova

k bezpecnosti

k cestnej premavke
Environmentalna
vychova
Multikultirna
vychova
Osobnostny

a socialny rozvoj




M NAZOV TEMA/ | SPECIFICKE CIELE PRIEREZOVE
TEMATICKEHO Odkazy - - — TEMY
CELKU na strany OBSAHOVY STANDARD VYKONOVY STANDARD | POSTOJE
l. Ziak pozna nastroje KRUH, OVAL, | Ziak vie pomocou nastrojov | Ziak pozna vyznam Dopravna vychova —
L. OBDLZNIK a STVOREC. kreslit ochrany prirody, vie, 7e v| vychova
P ostupy, riesenie _ Geometrické tvary dokresl'uje KRUHY a OVALY, prijemnom prostredi sa | k bezpe¢nosti
pr oble.zmo.v, ] _ | Kreslenie | 3 yymalovava pomocou kresliacich | VYPLNENE KRUHY a lepsie citi. K cestnej premavke
algoritmické myslenie | rznych | psstrojov. VYPLNENE OVALY, Environmentélna
Informdcie okolo nds | tvarov Pozna funkciu klavesu SHIFT pri | STVORCE a OBDLZNIKY, vychova
kresleni kruhov a tvorcov. Ziak VYPLNENE STVORCE a Mediélna vychova
pozna nastroje OVALY, VYPLNENE OBDLZNIKY. Osobnostny
VYPLNENE OVALY, Dokaze pri kreslit’ jednou a socialny rozvoj
Postupy, rieSenie OBDLZNIKY a VYPLNENE ruku a druhou drzat’ stlaceny
problémov, OBDLZNIKY. Pozna pojem ikona. | klaves SHIFT. Dokéze
algoritmické myslenie PUs.20 - 25 nakreslit’ kruhy, ovaly,
Informdcie okolo nds stvorce, obdizniky na uréené
miesto.
1. Ziak vie, na ¢o shizi klavesnica, vie | Ziak dokaze pouzivat’ Ziak chape vyznam Medialna vychova
sa na nej orientovat’. Vie, kde sa klavesnicu na pisanie slov pisomnej komunikacie Osobnostny
o nachadzaju ¢islice a pismena. Vie a viet. Vie presuvat’ medzi Tud'mi a socialny rozvoj
Pisanie pisat’ malé pismena. Pozna textovy | textovy stibor klikanim aj ' Tvorba projektu
POMOCOU | kurzor, vie pisat’ velké pismend Sipkami. Dokaze a prezentacia
Klavesnice | omocou klavesy SHIFT. Pozna pomocou klavesnice ——— — zruénosti
Principy fungovania naco slizi medzernik napisat’ malé a verké Ziak vie, 76 vzhlad jeho
IKT a BACKSPACE. Pozna zésady pismend, kratky text pisomnosti svedzi o jeho
Informacie okolo nds pisania slov a viet. a &islice. Pozna tlagidlo vlastnostiach.
Komunikdcia SHIFT ako néastroj na
prostrednictvom IKT pisanie vel’kych tlacenych
pismen. Pozna
PUs. 26 - medzernik. Dokaze
32 vymazat’ zle napisané

pismeno/opravit text
pomocou tlacidla
BACKSPACE




M NAZOV TEMA/ | SPECIFICKE CIELE PRIEREZOVE
TEMATICKEHO Odkazy - - — TEMY
CELKU na strany OBSAHOVY STANDARD VYKONOVY STANDARD | POSTOJE
1. Pisanie Ziak pozna postup pri oznaGovani | Ziak vie 0zna¢it’ pismeno, Ziak vie, ze vzhlad jeno | Medialna vychova
pomocou | pismen, slov, textu. slovo alebo celu ¢ast’ textu. pisomnosti svedc¢i o jeho | Osobnostny
klavesnice | Vie pracovat’ s farbou pisma a Vie v 0znacenom texte a v vlastnostiach. a socialny rozvoj
Principy fungovania paletou farieb slovach pouzit’ klaves ZMAZ. Tvorba projektu
IKT PUs. 26 - Vie menit’ farbu, velkost’ a a prezentacia
Informadcie okolo nds | 32 tvar pismen. zruCnosti
Komunikdcia Ziak pozna pojem internet, web, Ziak vie napisat’ webova Internet spaja l'udi. Medialna vychova
prostrednictvom IKT | p . ~oo o oo webové stranky, webovy prehliada¢, | adresu, klikat' na linku a Ochrana zivota
Webu siet. Pozna vyznam slova linka, | pohybovat’ sa po webe a zdravia
odkaz. Pozna funkciu tlacidla SPAT | klikanim na tlacidlo SPAT. Osobnostny
vo webovom prehliadaci. a socialny rozvoj
V. Ziak pozna vyznam slova surfovanie | Dokaze zapisat’ v spravnom | Ziak vie, ze nemoze Regionalna a tradi¢nd
Komunikdcia — prezeranie webovych stranok. Ziak| tvare adresu detskej webovej | doverovat vietkym. Fudova kultara
prostrednictvom IKT vie ako sa piée webova adresa. F”OZné stranky do miesta n%_adresy VO Tvorba p(olektu
Informdcie okolo nds | PU s. 33 - 38 funkciu klavesu ENTER . Pozna webovom prehliadaci. a prezentacia
zasady bezpecnosti na internete. zrucnosti
V. Ziak pozna nastroj CHYT. Vie Ziak vie pomocou néstroja Ziak chape vyznam Medialna vychova
prestvat’ a predmet na obrazovke. Chyt premiestiiovat’ obrazky | dobrych navodov. Ochrana zivota
Pocitac ako| Vie riesit’ tlohy podla zadanych a dokaze udrzat’ stlacené a zdravia
pomocnik | pravidiel. tla¢idlo na mysi pocas Osobnostny
Ziak pozna pojem navod, vie prestivania. a socialny rozvoj
Postupy, rieSenie pomenovat’ rozne navody z Ziak vie pouzivat mys pri
problémov, praktického zivota. Vie zostavit rieSeni uloh.
algoritmické myslenie poradie krokov pri stavbe z kociek,
Informadcie okolo najst’ a opravit’ chybu v navode.
. |nds Ziak vie klasifikovat, triedit alebo | Ziak vie prestivat’ my3ou Pravidla su dolezité. Osobnostny a
zoskupovat’ objekty podla urcitych | a klikat’ na tlacidla pri rieSeni | Poriadok okolo nas nam | socialny rozvoj
PUs. 39- | vlastnosti. Ziak riesi problémy podra| tiloh. sprijemnuje prostredie. | Ochrana zivota a
41 zadanych kritérii. Pri rieSeni vyuziva V zivote je dolezité zdravia

programy a ich nastroje.

rozlisit’ loz od pravdy.




M| T NAZOV TEMA/ | SPECIFICKE CIELE PRIEREZOVE

TEMATICKEHO Odkazy - - — TEMY
CELKU nastrany | OBSAHOVY STANDARD VYKONOVY STANDARD | POSTOJE
VI. | 1. Ziak pozna niektoré Ziak vie pouzivat Hudba nam Medialna vychova
Prehravanie | MOZNosti prehravania zvukov na mys pri hrach so zvukmi. sprijemiiuje Zivot. Osobnostny
2 zvukov pocitaci. a socialny rozvoj
" | Postupy, rieSenie Tvorba p;(olektu
; > - o - a
3. | Pr 0bl‘:’m0.", ) ) Ziak vie najst’ na internete stranky | Ziak vie pouzivat’ mys pri zrll)ltv:(;zc?sr}[iama
algoritmické myslenie s hudobnymi hrami. prehravani hudby.
Informacie okolo nas
4 PUs. 42 -
44
Poznamky:

e Ucitel je v tlohe koordinatora, poradcu a pomocnika. Odporuca sa zohl'adnit’ schopnosti, ale 1 zadujmy danej skupiny ziakov.
e Obsah prierezovych tém je naznaceny v motivaciach tiloh pracovnej uéebnice.
e TVVP upraveny podla aktudlneho Skolského vzdelavacieho programu, podla aktualnych POP na Skolsky rok 2014/2015

Ucebné zdroje:

Statny vzdelavaci program Informaticka vychova, Priloha ISCEDI. Bratislava : SPU, 2008

Utebné osnovy pre 1. st. ZS, schval'ovacia dolozka ¢. CD-2005-1770/28460-3:09 platna od 15.10.2005

Pracovna uéebnica: MOSNA, M. — SCASNA, Z.: Informaticka vychova pre 2. roénik ZS. Bratislava : AITEC, 2011

Suvisiace pouzivané tituly: Multimedidalny disk k pracovnému zositu Informaticka vychova pre 2. rocnik ZS ,, Patranie inspektora Softika*,

AITEC, 2010

Upravili: Ing. Stanislav Petro, Mgr. Anna Tomc¢ikova



