Ucebné osnovy

Nazov predmetu

Informatika

Vzdelavacia oblast’

Matematika a praca s informaciami

Casovy rozsah vyucby

1 hodin tyzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin

Roénik

piaty

Skola Zakladna skola, Bernolakova ulica 1061

Nazov SKVP

Nizov §VP Statny vzdelavaci program pre gymnazia ISCED
2A niZ8ie sekundarne vzdelavanie

Stupen vzdelania ISCED 2A

Dizka $tadia 9 rokov

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Datum schvalenia




CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Ulohou moderne;j skoly je pripravit’ ziaka pre informacnu a vzdelanostnu spolo¢nost’. Informatika ma dolezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne
ako matematika rozvija myslenie ziakov, ich schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat’, zovSeobeciiovat’, h'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat ich
v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formélnych zapisoch, ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok
komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest’ Ziakov k pochopeniu zékladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s idajmi a toku informaécii
v pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticku kultaru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim
pravnych a etickych zasad pouzivania informacénych technoldgii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut’ spolo¢nym pdsobenim predmetu informatika
a aplikovanim informacnych technolégii vo vyuCovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni Skoly.
Systematické zédkladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpeci rovnak prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny zivot obyvatel'ov
SR v informacnej a znalostnej spolo¢nosti, ktori budujeme.

CIELE PREDMETU

Cielom vyucéovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit’ zédkladné pojmy a techniky pouzivané pri praci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a
vypoctovych procesov. Podobne ako matematika aj informatika v spojeni s informacnymi technologiami vytvéra platformu pre vSetky d’alSie predmety. V
predmete informatika je potrebné dokladnejSie sa zamerat' na Stidium zékladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sti€asné technoldgie. Dostupné
technologie maji poskytnit’ vyu€ovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zakladnej Skoly smeruje k tomu, aby sa Ziaci oboznamili s pojmami udaj a informécia, s réznymi typmi udajov,
s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim, aby porozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizované¢ho spracovania
tidajov). Ziaci sa d’alej majii oboznamit’ so systémami na spracovanie tidajov — z pohl'adu ich architektiry (pogitaé, pridavné zariadenia, média, komunikécie) a
logickej Struktiry (napr.
operacny systém), rozvijat’ schopnost’ algoritmizovat’ zadany problém, rozvijat' svoje programatorské zrucnosti, naucit sa pracovat v prostredi beznych
aplikacnych programov, naucit’ sa efektivne vyhl'adavat’ informacie ulozené na CD alebo na sieti a naucit’ sa komunikovat’ cez siet’.

Ziaci maju nadobudnut’ schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (t. j. schopnost’ realizovat’ jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat’ problém),
rozvijat’ svoje formalne a logické myslenie, naucit’ sa viaceré metoddy na rieSenie problémov. Majl rozvijat’ svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucit’
sa spolupracovat’ v skupine pri rieSeni problému, verejne so skupinou o iom diskutovat’ a referovat’), rozvijat’ svoju osobnost’, tvorivost, logické myslenie,
zodpovednost’, moralne a volové vlastnosti, huzevnatost’, sebakritickost’ a snazit’ sa o sebavzdeldvanie. Maju sa tiez naucit’ reSpektovat’ intelektudlne vlastnictvo
a autorstvo informatickych produktov, systémov a aplikacii, chapat, Ze informacie, tdaje a programy st produkty intelektudlnej prace, su predmetmi vlastnictva
a maju hodnotu), pochopit’ socidlne, etické a pravne aspekty informatiky.



INFORMATIKA

piaty
1 hodina tyzdenne / 33 hodin ro¢ne

‘ predmet
‘ ro¢nik

W 4

casova dotacia

OBSAH VZDELAVANIA PREDMETU

Obsah vzdelavania je zadefinovany nasledovnymi tematickymi celkami:
e Informacie okolo nas
e Komunikacia prostrednictvom IKT
e Principy fungovania IKT
e Informacna spolo¢nost’

VZDELAVACI STANDARD
Tematicky celok Casp va Obsahovy Standard Vykonovy Standard
dotacia
Word - vyvorenie, editacia existujiiceho, ulozenie
dokumentu. Prostredie programu. Typ, rez a velkost’
pisma, formatovanie pisma, kopirovanie a vystrihovanie
textu. Rozne efekty (wordart). Odstavec, formatovanie, Vytvorit, editovat’ a ulozit’ textovy dokument programu Word s
nastavenie strany. Vkladanie obrazkov a klipartov. Plagat | vyuzitim réznych velkosti, rezov a typov pisma, vkladanim obrazkov,
vo Worde. Projekt vo Worde. klipartov a Wordartov. Vytvorit,, editovat’ a ulozit’ graficky dokument
Informécie okolo nas 18 Logomotion - vyvorenie, editdcia existujuceho, ulozenie | program Logomotion s vyuZitim réznych typov &iar, geometrickych

dokumentu. Prostredie programu. Panel nastrojov, papier,
pero, farba pera, fixka, guma, ¢iara, hrubka ¢iary. Krok
spit’, mazanie obsahu papiera. Usecka, obdiznik, elipsa,
kruznica, kruh. Vypln, typ hrotu. Praca s oblastou. Text.
Animacia. Pozvanka v Logomotion. Plagat v Logomotion.
Encyklopédie na internete. Edukaéné stranky na
internete.

utvarov, vyplni, nastaveni hrubky a farby, s pouZzitim textového pol'a a
animacie. Poznat’ a vyhl'adavat’ pojmy, retazce a odkazy v internetovych
encyklopédiach. Poznat a orientovat’ sa vo vybranych edukaénych
strankach.

Internet - historia, princip fungovania. Internetovy
prehliadac. Nastavenia internetového prehliadaca (velkost
textu, domovska stranka, obl'ibené stranky). Internetové

9 vyhladavace - spolo¢né znaky, moznosti vyhl'addvania,
klucové slovo, kl'iCovy retazec, jednoduché
vyhl'adavanie. Ukladanie informacii z webu — ukladanie
obrazkov, tla¢ stranok. Elektronicka posta — popis,
poskytovatelia free sluzieb elektronickej posty, vytvorenie

Komunikacia prostrednictvom IKT

Poznat’ vyuzitie internetu v réznych oblastiach zivota. RozliSovat’ medzi
réznymi typmi internetovych prehliadacov. Nastavit’ velkost’ textu,
domovska stranka, obl'ibené stranky v internetovom prehliadaci. Poznat’
rozne internetové vyhl'adavace, katalégy. Vyhl'adat’ dané informécie.
Ulozit a vytlacit’ informacie z internetu. Vytvorit’ mailova schranku.
Pracovat’ s mailovou schrankou. Prijat’ mail, odpovedat’ na mail,
preposlat’ mail. Napisat’ mail, aj s prilohou. Poslat’ mail jednému alebo
viacerym adresatom. Rozoznat’ spam, hoax. Dodrziavat’ etické zadsady




vlastnej mailovej schranky. Adresar prijemcov.
Elektronicka posta — jednoduchy mail, mail s prilohou,
mail viacerym adresatom, kopia mailu, slepa kopia mailu.
Spam, hoax. Zasady slu$nej mailovej komunikacie.

interneovej komunikécie.

Principy fungovania IKT

Pocitaé, jeho sucasti. Operaény systém, programy, subory.
Klavesnica.

Popisat’ pocitac. Zapnut’ a vypnut’ pocitac. Uspat’ pocitat’. Prihlasit’ sa
do systému. Popisat’ pracovnu plohu. RozliSovat’ medzi softvérom a
hardvérom. Pouzit’ mys na pohyb po obrazovke, spravne pouzit’ klik a
dvojklik. Poznat’ funkciu operaéného systému. Pochopit’ pojmy
program, stubor, adresar (priec¢inok). Otvorit’, maximalizovat’,
minimalizovat’, zatvorit’ program, siibor, ikonu. Popisat’ rozlozenie
klavesnice. Pisat’ diakritické znaky. Pisat’ vel'ké pismena. Pisat’ rozne
$pecialne znaky, pri pisani spravne pouzit’ klavesy Caps Lock, Num
Lock, Home, End, Delete, Backspace, PgUp, PgDn. Pouzit klaves F1 na
vyvolanie pomocnika. Pouzit’ mapu znakov na pisanie $pecialnych
znakov.

Informacna spolo¢nost’

Pravidla bezpeceného spravania sa v pocitacovej ucebni.
Potreba informatického vzdelavania sa ako sucast’
modernej vychovy ¢loveka.

Poznat’ pravidla spravania sa v PC ucebni. Poznat’ vyuzitie IKT v
beznom zivote a znalostnej spolocnosti.

KOMPETENCIE
e vytvara textové dokumenty aj s pouZzitim obrazkov

e kresli v grafickom prostredi a vytvara jednoduché grafické navrhy

PRIEREZOVE TEMY

pracuje s elektronickou postou

pracuje s internetovym prehliadacom

chape sposob a mechanizmus vyhl'adavania informécii na internete
uvedomuje si dolezitost’ vyuzivania IKT v réznych oblastiach spoloc¢enského aj sikromného zivota
uvedomuje si bezpecnostné rizika pri praci s internetom

Prierezova téma Vychodisko Zmysel / ciel Te.matlcky.cerlok Téma prierezovej témy Téma predmetu Tematicky celok predmetu Organlz%cn.e
prierezovej témy zabezpecenie
Mulikultirna Umenie a Rozvijat Estetické vnimanie Kultura prejavu Elektronicka posta Komunikacia Prakticke aktivity
vychova estetickeé esteticke prostrednictvom IKT s internetom
hodnoty vnimanie
Dopravna Bezpecné Poznat’ Dopravné znacky Typy dopravnych znaciek Logomotion - plagat | Informacie okolo nas Projektové
vychova spravanie sa zakladné typy vyucovanie
na ceste. znaciek




Regionalna Prislusnost’ k | Rozvoj citu ku MO6j rodny kraj Prirodné krasy regiénu Projekt vo Worde Informacie okolo nas Projektové
vychova regionu krasam svojho vyucovanie
regionu
STRATEGIE
Metody

e motivacné metddy (motivacné rozpravanie, motivacny rozhovor, motivacny problém, motiva¢na demonstracia)

e aktivizujuce metody (situacna metoda, kooperativne vyucovanie)

e expozi¢né metddy (rozpravanie, vysvetl'ovanie, rozhovor, demonstracnd metoda, instruktaz)

e problémové metody (projektova metdda, brainstorming)

e fixa¢né metody (metdody opakovania a precvi¢ovania pomocou tloh na pracovnych listoch)

e diagnostické metody (pozorovanie)

Postupy

e analyza (od celku k Castiam)

syntéza (od cCasti k celku, pochopenie vztahov a suvislosti)
indukcia (od jednotlivych faktov k v§eobecnym pojmom, k pravidlam, k definiciam)

dedukcia (od zakonov, pouciek, pravidiel, definicii, pojmov k ich aplikacii na konkrétne priklady)

dogmaticky postup (ucenie bez zdévodnovania a vysvetlovania)
porovnavanie, t.j. synkriticky postup (zistovanie zhody alebo rozdielu dvoch a viacerych predmetov a javov podl'a urcitych znakov)

[ ]
[ ]
[ ]
e geneticky (vyvinovy) postup (rozvijanie vedomosti postupnost'ou)
[ ]
[ ]
[ ]

podobnost’, t.j. analdgia (z podoby istych znakov predmetov a javov usudzujeme na d’al$ie podrobnosti)

e vyucovacia hodina v pocitacovej ucebni, praca s pocitacom

e vyucovacia hodina v ucebni s interaktivnou tabul'ou

e praktické aktivity

e samostatnd praca ziakov

e praca ziakov vo dvojiciach

e skupinova praca

e samostatné ucenie prostrednictvom informacnej a komunikacnej techniky

e experimentovanie (samostatné hl'adanie, skuSanie, objavovanie)

e projektové vyucovanie




UCEBNE ZDROJE
Literatura

e Blaho, A. a Salanci, L.: Tvoriva informatika — 1. zoSit o obrazkoch, CD — 2005 -3046/28747
e Blaho, A. a Salanci, L.: Tvoriva informatika — 1. zoSit o praci s textom, CD — 2007 -14051/28982
e Varga, M. a Hrusecka, A.: Tvoriva informatika — 1. zosit s internetom, CD — 2006 — 11016/26870

Didakticka technika

e pocitace s pripojenim na internet
e interaktivna tabula
o (dataprojektor

Materialne vyucbové prostriedky

skener

tlaciaren

digidlny fotoaparat
¢itacka paméatovych kariet
USB kl'a¢ik

mobilny telefon

DalSie zdroje

internet

pripravené prezentacie
pracovné listy
skiisenosti



VZDELAVACIA OBLAST - Matematika a praca s informaciami

TEMATICKY VYCHOVNO-VZDELAVACI PLAN
INFORMATIKA

5. roénik

Vypracovany podl'a vzorového skolského vzdelavacieho programu pre 2. stupeit ZS — ISCED 2

Vyucujuci : Mgr. Marek Cerula, Mgr. Zuzana Melegova
Skolsky rok : 2012 /2013
Schvaleny PK prirodovednych predmetov :

Schvaleny riaditel'om Skoly :



Stupen vzdelania: ISCED 2 — nizsie sekundarne vzdelavanie Skolsky rok: 2012 / 2013

Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami Vyucujuici: Mgr. Marek Cerula, Mgr. Zuzana Melegova
Predmet: Informatika Roénik: Siesty
Pocet hodin: 1 hodiny tyzdenne, 33 hodin za rok Triedy: 5.A;5.B;5.C; 5.D

(0,5 h statny vzd. program + 0,5 h skolsky vzd. program)

Prierezové témy:

Multikultarna vychova

Medialna vychova

Osobnostny a socidlny rozvoj
Environmentéalna vychova

Ochrana ¢loveka a zdravia

Tvorba projektu a prezentacné zru¢nosti

Skratky prierezovych tém: DV — dopravna vychova, ENV — environmentalna vychova, OSR — osobny a socialny
rozvoj, OZZ — ochrana zivota a zdravia, TP — tvorba projektu a prezenta¢né zrucnosti, MEV — medidlna vychova,
MKY — multikultirna vychova/

Medzipredmetové vzahy: matematika, vytvarna vychova, slovensky jazyk, dejepis, geografia

Ucebnica:
e Blaho, A. a Salanci, L.: Tvoriva informatika — 1. zoSit 0 obrazkoch, CD — 2005 -3046/28747
e Blaho, A. a Salanci, L.: Tvoriva informatika — 1. zoSit o praci s textom, CD — 2007 -14051/28982
e Varga, M. a HruSecka, A.: Tvoriva informatika — 1. zoSit s internetom, CD — 2006 — 11016/26870



Mesiac || Tématicky celok Casova Téma Obsahovy $tandard Vykonovy Standard Prierezové témy
Medzipredmetové
doticia vztahy

IX. [ Uvodna hodina 1 Bezpecnost pri praci || Bezpecnost pri praci a ziak sa obozndmi s pravidlami spravania sa 0zz

pravidla spravania sa v u¢ebni v ucebni informatiky
Informacna spolo¢nost’ 1 Vyvoj informatiky Historia informatiky ziak sa oboznami s historiou informatiky a Matematika, geografia,
Informacna spolo¢nost’ uvedie spdsoby vyuzitia pocitaca v beznom zivote biologia
Principy fungovania
IKT 1 Softvér, hardvér Demonstracia hardvéru na ziak ma zakladné poznatky o pojmoch
"rozobranom" PC hardvér, softvér, zvlada obsluhu PC
X. 2 Vstupné a vystupné | Typy zariadeni a praca s nimi ziak pozna rozdiel medzi vstupnymi , vystupnymi a OSR
zariadenia (tladiaren, skener, tablet) Vstupno-vystupnymi zariadeniami, zvlada ich obsluhu
2 Stuborovy systém Priecinok, subor ziak si samostatne vytvori priecinok, vie pracovat’ MEV
Typy stborov a ich vyhl'adavanie [[s viacerymi prie¢inkami a suibormi sucasne, vie
vyhladat’ subor
Program Skicar - zakladné ziak vie nakreslit’ obrazok s vyuzitim nastrojov
XI. | Informéacie okolo nas 4 Graficky editor nastroje programu Vytvarna vychova
Logo triedy (krivky, geom. tvary, vyber, kopirovanie...), vytvori
navrh loga triedy
XIl. - 1. 6 Textovy editor MS Word - popis prostredia ziak vie vytvorit’ text, zmenit’ typ a rez pisma, Tvorba projektu a
Pismo, typy a rezy pisma pozna zakladné pravidla pisania, vie vlozit’ obrazok a prezentacné zrucnosti
Odstavec, formatovanie odstavca || upravit ho, vytvorit' samostane pracu: vizitku,
Clipart, wordart pozvanku, plagat
Vizitka, pozvanka, plagat
Tabul'kovy
. - . 5 kalkulator MS Excel - popis prostredia ziak vie vytvorit’ a naformatovat’ tabulku Tvorba projektu a
Vkladanie udajov, jednoduché samostana praca na projekte - zoznam CD, DVD , rozvrh | prezenta¢né zru¢nosti
tabul’ky a ich formatovanie hodin, zber papiera....
Komunikacia 2 Internet Www vyhladavace, www adresa | ziak vie vyhl'adat’ informacie pre pouZitie v praxi: Medialna vychova
prostrednictvom IKT Vyhl'adavanie informacii Skolska stanka, spoje, pocCasie, stranky televizii a radii
referaty, internetové obchody, e-Casopisy
V. 4 Elektronicka posta E-mail a jeho pouzivanie ziak sa vie zaregistrovat’ na verejnom portali, vie poslat
E-mailova komunikécia a netiketa || e-mail, vie preposlat’ spravu a odpovedat’ na spravu, vie
poslat’ spravu s prilohou, pozna pravidla netikety

V. -

VI. | Postupy, 4 Logomotion Logomotion - popis prostredia ziak je schopny uvazovat nad rieSenim problémov Tvorba projektu a
rieSenie problémov, Jednoduchy obrazok prostrednictvom IKT, vie samostatne vytvorit prezentacné zrucnosti
algoritmické myslenie MG§j animovany obrazok jednoduchy animovany obrazok

Zavere¢na hodina. | Preverit’ osvojené vedomosti
Vystupny test. ziakov z prebratého uciva v 5. Instrukcie uéitel'om
Zaveredné ro¢niku. Vypracovanie pisomného testu. k vypracovaniu testu.
hodnotenie. Zhrnutie celoro¢nej prace ziakov. || Prezentacia ziakov celoro¢nej prace a vyhodnotenie Rozhovor.
Informacna spolo¢nost’ 1 Zaverecné hodnotenie predmetu. Samostatna praca ziakov.







