VZDELAVACIA OBLAST - Matematika a praca s informaciami

TEMATICKY VYCHOVNO-VZDELAVACI PLAN
INFORMATIKA

8. roénik

Vypracovany podl'a vzorového skolského vzdelavacieho programu pre 2. stupeit ZS — ISCED 2

Vyucujuci : Ing. Stanislav Petro
Skolsky rok : 2012 /2013
Schvaleny PK prirodovednych predmetov :

Schvaleny riaditel'om Skoly :



Stupen vzdelania: ISCED 2 — niZSie sekundarne vzdelavanie Skolsky rok: 2012 / 2013

Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami Vyucujuci: Ing. Stanislav Petro
Predmet: Informatika Ro¢nik: 6smy
Pocet hodin: 1 hodiny tyzdenne, 33 hodin za rok Triedy: 8.A; 8.B; 8.C; 8.D

(0,5 h statny vzd. program + 0,5 h Skolsky vzd. program)

Prierezové témy

Multikultirna vychova

Mediéalna vychova

Osobnostny a socialny rozvoj
Environmentéalna vychova

Ochrana ¢loveka a zdravia

Tvorba projektu a prezentacné zru¢nosti

Medzipredmetové vzt’ahy: matematika, hudobna vychova, slovensky jazyk, ob¢ianska nauka, dejepis

Tematické okruhy:
» Informacie okolo nas (MS Office — Excel, Hudba — uprava zvukov, formaty. Video.)
» Komunikacia prostrednictvom IKT (Internet, Elektronicka posta)
> Postupy, rieSenie problémoyv, algoritmické myslenie (Programovaci jazyk. Zlozitost’ rieSenia
programu.)
» Principy fungovania IKT (Operacny systém, spravca uloh. Programovaci jazyk)
» Informacna spolocnost’ (Licencie programov, Legalnost’ pouzivania, Bezpe¢nost’ na internete)



Pocet

Obsahovy Standard

Prierezové

M Tematicky okruh . Téma i Vykonovy Standard 8
Y hodin Pojmy y vy témy
. . . Zapnutie a vypnutie pocitaca. .
Bezpeé&nostné predpisy P YpPDutle p Osobnostny
, . i .. N IKT v beznom zivote. a socidlny rozvoj
Uvodna hodina. 1 Bezpecnost pri praci. | a pravidla pri praci rei : Ochrana clovek
= %ebni 2vysit vedomie ochrany chrana Cloveka
g V ucebni. zdravia . a zdravia..
(5]
o ) L, .. ., Zopakovat’ vedomosti g
L 2 Opakovanie 7.ro¢nika. Ucivo 7. ro¢nika. p « Osobnostny
w L, . , 7o 7. ro¢nika. a socialny rozvoj.
Informacné spolo¢nost 2y - -
1 Vstupny test Vstupny test Ziak vypracuje vstupny test
y rest. ' Z prebratého uciva 7. ro¢nika.
Vediet spustit’ aplikaciu.
Zakladné pojmy: Poznat’ vyuzite programu.
MS Excel - © poymy ,},,u ¢ progra Environmentalna
1 Popis prostredia pracovna plocha, Vkladat’ tdaje do buniek. vichova
' bunka, zoSit, harok. Vediet’ premenovat’ harok
a pridat’ d’alsi harok
Oramovanie,
vyfarbenie, zarovnanie
MS Excel - o g c o . ) y
1 , . format bunky: cislo, Vediet formatovat’ bunky. Osobnostny
Formatovanie bunky. \ 8 a socialny rozvoj.
5 , . , mena, datum, cas,
s Informacie okolo nas ,
S percenta
3 Vediet najst’ najvyssiu a
MS Excel - . najniz$iu hodnotu z mnoZiny
: : Funkcie: A - y
1 Funkcie max, min, . hodnét, priemer a stcet OS.(,)bnosmy .
max, min, sum average R a socialny rozvoj.
sum, average. hodnot
Medzipred. vztahy: MAT
Ziak vie kopirovat’ vzorce
MS Excel - , . . . p : Osobnostny
1 . . Kopirovanie vzorcov. Vv jednotlivych stlpcoch a - .
Kopirovanie vzorcov. . a socialny rozvoj.
riadkoch.
MS Excel - Typ a vzhl'ad grafu; s s ;
1 ypav d grafu; Vytvorit’ a upravit’ graf. Osobnostny

Tvorba grafu.

zdroj udajov

a socialny rozvoj.




. Pocet , Obsahovy $tandard . - Prierezové
M Tematicky okruh . Téma vy Vykonovy Standard .
hodin Pojmy témy
. , MS Excel - . Vytvorit tabul’ku podla Tvorba projekiu
Informacie okolo nas 1 S tatnd oré Projekt. vt dani p a prezenta¢né
. amostatna praca. zadania. Srunosti
g
£ . . Komercné a slobodné Poznat’ najviac pouzivané Osobnostny
o 1 Operacny systém. o, , 41 :
3 OS. operacné systémy. a socialny rozvoj
zZ Principy fungovania IKT Vediet’, ¢o je to spravea Spustat’ naraz viac a]g.)hkécu, Osobnostny
1 Sprévca uloh. uloh a poznat’ jeho sledovat’ behu aplikacii a socialny rozvoj
funkcie v PC. V spravcovi uloh.
Poznat’ vyznam a vyuzitie
Imagine Logo — . cyklu. ;

1 g g Praca s cyklom. oy , Osobnostny
= Cykly. Medzipred. vztahy: a socialny rozvoj.
2 matematika
§ Poznat’ vyznam a vyuZzitie
0 Imagine Logo — . , procedury. Osobnostny

fadeni 1 - Praca s procedurov. ] ; o )
Postupy, rlese.nle. Procedury. P Medzipred. vztahy: a socialny rozvoj.
problémov, algoritmické matematika
myslenie Dok :
el e s 4 uel aze zapisovat’ a ,
Zlozitost’ rieSenia Poznat’ zlozitost | ooxaze ,p 50 Osobnostny
1 . S . interpretovat’ postupy do ., .
problému. rieSenia problémov. , . a socialny rozvoj.
formélneho zapisu.
= 1 Imagine Logo - Zlozitost’ rieSenia Vediet vyriesit zadany Osobnostny
g Samostatné zadanie problému. problém. a socialny rozvoj
S
. Osobnostny
Informéacie okolo nas 1 Logo Motion — Préca s Logo Motion. Vediet, pracovat’ s Logo a socialny rozvoj.

prostredie.

Motion.

Medialna vychova.




. Pocet , Obsahovy $tandard . - Prierezové
M Tematicky okruh . Téma vy Vykonovy Standard .
hodin Pojmy témy
Logo Motion — préca s Vediet, ¢o je animdacia Tvorba projektu
1 AnimAcou Tvorba prvej animécie. a vytvorit’ jednoduchu a prezenta¢né
Informécie okolo nas ' animaciu. zrucnosti.
=~
S . B - 7 5 . y v
g 1 Elektronicka posta. Préaca s e-mailovym Pouzivat’ elektronicku postu. Medidlna vichova.
@ uctom. Posielat’ prilohy.
www.prezident.sk Poznat’ niektoré institucie SR
Weby Statnych www.nrsr.sk a orientovat’ sa na nich. ., ,
1 e, ) , Medilna vychova.
institacii. www.vlada.gov.sk Medzipred. vztahy:
ministerstva SR obcianska nduka
Vediet hladat’ titul Osobnostny
1 Elektronicka kniZnica. | http://zl nd.sme. e i Y
Komu,mkama ektronicka kniznica. | http://zlatyfond.sme.sk/ v elektronickej kniznici. a socialny rozvoj.
prostrednictvom IKT
Poznat’ vyhl'adévanie Osobnostny
1 Katalogy, portaly, | Internetové prehliadade, informacii na internete a socialny rozvoj.
vyhladavace. vyhladavade, katalogy. pomocou vyhl'adavacich MUI?l;u“ﬁma
strojov a katalégov. vyenova.
o , . :
= . : Robotické stavebnice Poznat pojem robot}ka Ochrana &loveka
1 Roboticke stavebnice. y . a vyznam robotov v redlnom :
= vo vyuéovani. Sivote a zdravia.
Postupy, riesenie : : :
problémov, algoritmické Poznat’ jednotlivé Casti Lego
myslenie stavebnice NXT aich
. .. vyznam. ;
1 Lego stavebnica NXT. | Casti Lego robota NXT. .y, o Osobnostny
Vediet postavit a socialny rozvoj

jednoduchého robota.



http://www.prezident.sk/
http://www.nrsr.sk/
http://www.vlada.gov.sk/

Pocet

Obsahovy Standard

Prierezové

M Tematicky okruh . Téma . Vykonovy Standard 8
Y hodin Pojmy yronovy témy
Programovanie Ledo Programovacie Poznat’ prostredie Osobnostnt
1 gramos g prostredie Lego Mindstorms Edu NXT, Sopnosty
stavebnice NXT. , , : o a socidlny rozvoj.
e Mindstorms Edu NXT. vyznam jednotlivych ikon.
Postupy, rieSenie
problémov, alg_orltmlcke Vypracovaf jednoduchy
myslenie . . _
Tvorba jednoduchého program pre Lego robota Tvorba projektu
i 1 Tvoriva robotika. programu Vv prostredi a nahrat’ ho do Lego kocky a prezentalné
< Mindstorms Edu NXT. a prezentovat’ pred zrucnosti.
spoluziakmi.
Uprava zvukov, Vediet’ nahravat’ a ukladat’ o
L Audacity — prostredie hudobny format, zvuky. M‘él,tlclﬂg\t,‘;ma
programu. prehravanie a Medzipred. vztahy: Mediéj]na vychova.
vytvaranie nahravky. hudobna vychova
Informéacie okolo nas 1 Audacity - nahravanie Narj ravanie qukov , Ziak vie nahra‘F zyuk 20 Medialna vychova.
Z roznych zdrojov. stiboru, internetu i mikrofénu.
1 Audacity — tiprava Strlhanle: zvuku. Ziak doka,ze upr’avovat Medidlna vichova.
zvukov. Zvukové efekty zvukové nahravky.
1 Zvukové formaty a ich Formatovanie zvuku. Ziak dOka,Z ©up r,avovat Mediélna vychova.
prevod. zvukové nahravky.
— Internet, DNS server,
§ 1 Principy fungovania routher, switch, paket, | Ziak pozna logické principy Osobnostny
internetu URL, HTTP, WWW fungovania internetu a socialny rozvoj.
Principy fungovania IKT TCP/IP
Webové adresa URL, Ziak dokaze zistit’ IP Cislo Osobnosin
1 Adresa, doména, IP. internetové domény, 1P pocitaca, webové adresu a a SOPNOSty
i socialny rozvoj.
adresa PC. doménu




M Tematicky okruh Pocft Téma Obsahovy. Standard Vykonovy $tandard Pmer"ezove
hodin Pojmy temy
Ziak vypracuje zaveredny test Osobnostny
1 Vystupny test. Vystupny test. Z prebratého uciva pocas a socialny rozvoj
roka.
E Informacna spolo¢nost’
Hodnotenie prace Osobnostny
1 Zaverecné hodnotenie | ziakov pocas Skolského a socialny rozvoj

roku.

Vypracoval: Mgr. Marek Cerula




