VZDELAVACIA OBLAST - Matematika a praca s informaciami

TEMATICKY VYCHOVNO-VZDELAVACI PLAN
INFORMATIKA

9. roénik

Vypracovany podl'a vzorového skolského vzdelavacieho programu pre 2. stupeit ZS — ISCED 2

Vyucujuci : Ing. Stanislav Petro
Skolsky rok : 2012/2013
Schvaleny PK prirodovednych predmetov :

Schvaleny riaditel'om S§koly :



Stupen vzdelania: [ISCED 2 — niZSie sekundarne vzdelavanie Skolsky rok: 2012 / 2013

Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami Vyucujuci: Ing. Stanislav Petro
Predmet: Informatika Roc¢nik: devit
Pocet hodin: 1 hodiny tyzdenne, 33 hodin za rok Triedy: 9.A;9.B; 9.C; 9.D

(0,5 h statny vzd. program + 0,5 h Skolsky vzd. program)

Prierezové témy

Multikultirna vychova

Medialna vychova

Osobnostny a Socialny rozvoj
Environmentéalna vychova

Ochrana ¢loveka a zdravia

Tvorba projektu a prezentacné zru¢nosti

Medzi predmetové vzt’ahy: matematika, hudobna vychova, slovensky jazyk, ob¢ianska nauka, dejepis

Tematické okruhy:

» Informacie okolo nas (MS Office — MS FrontPage, Video, Hudba — uprava videa, zvuku. Kompresia
dat)

» Komunikacia prostrednictvom IKT (Internet, Autorské prava, freeware, sharware, )

» Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie (Programovaci jazyk. Zlozitost rieSenia
programu. Roboticka stavebnica)

» Principy fungovania IKT (On-line sluzby, ¢iselna informacia, spravca uloh. Programovaci jazyk)

» Informacna spolocnost’ (Licencie programov, Legalnost’ pouzivania, Bezpe¢nost’ na internete)
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= Informacné spolo¢nost

Vystupny test.

Vystupny test.

Ziak vypracuje zavereény
test z prebratého uciva
pocas roka.

Osobnostny
a socialny rozvoj

Zaverecné hodnotenie

Hodnotenie prace ziakov
pocas Skolského roku.

Osobnostny
a socialny rozvoj

Vypracoval: Ing. Stanislav Petro




