Ucebné osnovy vyucovacieho predmetu

Nazov predmetu Informaticka vychova

Casovy rozsah vyucby 1 h SVP, 1 h tyzdenne / 33 h roéne
N4zov SVP ISCED 1

Nazov SkVP Uc¢ime moderne a hravo

Kod a nazov studijného odboru Matematika a praca s informaciami
Ro¢nik druhy, treti, Stvrty

Stupei vzdelania primarne zakladné vzdelanie ISCED 1
Forma Studia dennd

Vyucovaci jazyk slovensky

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Informatika ma dolezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako matematika
rozvija myslenie ziakov, ich schopnost’ analyzovat a syntetizovat, zovSeobeciiovat’, hl'adat’
vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat’ ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu
myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sluzia ako
vieobecny prostriedok komunikacie. Na 1. stupni ZS sa buduju zaklady predmetu informatika
a preto sa nazov predmetu prisposobil na informaticka vychova.

Poslanim vyucovania informatiky/informatickej vychovy je viest’ ziakov k pochopeniu
zakladnych pojmov, postupov a technik pouZivanych pri praci s tdajmi a toku informécii v
pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticktl kultaru, t.j. vychovéava k efektivnemu
vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad
pouzivania informaénych technologii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut
spolonym pdsobenim predmetu informatika/informatickd vychova a aplikovanim
informacnych technologii vo vyu€ovani inych predmetov, medzi predmetovych projektov,
celoSkolskych programov a pri riadeni Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej nastrojov
zabezpe€i rovnaku prilezitost pre produktivny a plnohodnotny Zzivot obyvatelov SR v
informacnej a znalostnej spolo¢nosti, ktora budujeme.

Oblast informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto Vv predmete
informatika/informaticka vychova je potrebné dokladnejSie sa zamerat na Stadium
zékladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju stcasné technoldgie. Dostupné
technoldgie maji poskytnit’ vyu€ovaniu informatiky/informatickej vychovy Siroky priestor na
motivaciu a praktické projekty.

CIELE PREDMETU

Ciel'om informatickej vychovy na 1. stupni ZS je zozndmenie sa s pocitaCom a
moznost'ami jeho vyuzitia v kazdodennom zZivote.



Prostrednictvom aplikéacii obsahom aj ovladanim primeranych veku ziakov ziskat
zékladné zrucnosti v pouzivani pocitaca. V ramci medzi predmetovych vztahov si Zziaci
pomocou roznych aplikacii precvicuju zakladné ucivo z matematiky, slovenského a cudzieho
jazyka, ziskavaju vedomosti za podpory eduka¢nych programov z prirodovedy a vlastivedy a
rozvijaju svoju tvorivost’ a estetické citenia v roznych grafickych editoroch.

Doraz klast pri tom nie na zvladdnutie ovlddania aplikdcie, ale na pochopenie
moznosti, ktoré moézeme vyuzit’ pri kazdodennych ¢innostiach. Najvhodnejsie sa javi vyuzitie
programov urcéenych Specidlne pre ziakov, prostrednictvom ktorych by sa zoznamili
S najbeznejSimi ¢innostami vykonavanymi na pocitaci (aplikacie uréené pre dospelych nie si
vhodné kvdli ich priliSnej komplexnosti).

OBSAH VZDELAVANIA PREDMETU

Obsah vzdeldvania je zadefinovany nasledovnymi tematickymi celkami:
e Informacie okolo nas

e Komunikacia prostrednictvom IKT

¢ Principy fungovania IKT

e Informacna spolo¢nost’

VZDELAVACI STANDARD 2. ro¢nik

Tematicky celok

Prierezové témy

Obsahovy $tandard

Vykonovy Standard

Informacie okolo
nas

OSR — cvicenie
zrucnosti pri rieSeni
problému,
zodpovednost’ za
svoje konanie

OZZ — spravne
drzanie tela, poriadok
pri praci

OSR - pozorovanie,
spolupréca vo dvojici,
rozvoj osobnostnych
vlastnosti

DOV - bezpe¢ne na
ceste

ENV — vyznam vody
pre rastliny

a zivocichy, pomoc
zvieratdm

Vediet’ samostatne
napisat, prepisat’
jednoduchy text,
vediet’ upravovat’ text
— kopirovanie,
mazanie, presuvanie,
vediet’ upravit’
velkost’ pisma, typ
pisma, farbu pisma,
vediet’ pouzivat
nastroje na upravu
textov ucit’ sa zasady
spravneho pisania
klavesnicou —
medzera za slovami,
vel'ké pismend, malé
pismena, dizne,
makcene, vediet’
samostatne pracovat’ s
jednotlivymi
nastrojmi v grafickom
editore, vediet
samostatne nakreslit’
obrazok.

Ziak vie samostatne
napisat, prepisat’
jednoduchy text, vie
upravovat’ text —
kopirovanie,
mazanie, presuvanie,
vie upravit’ vel’kost’
pisma, typ pisma,
farbu pisma, vie
pouZzivat’ nastroje na
upravu textov ucit’ sa
zéasady spravneho
pisania klavesnicou —
medzera za slovami,
vel'ké pismend, malé
pismena, dizne,
maékcene, vie
samostatne pracovat’
s jednotlivymi
nastrojmi v
grafickom editore,
vie samostatne, ale i
podl'a navodu
nakreslit’ obrazok.




Komunikéacia
prostrednictvom
IKT

0ZZ — vychova

k bezpecnosti
spravaniu sa

OSR - pravidla
spravnej komunikacie
MEV - negativne

a pozitivne vplyvy
médii

Vediet’ v spravnom
tvare internetovi
adresu webovej
stranky, vediet’
pracovat

s jednoduchymi hrami
ovladateI'nymi mySou
a klavesnicou, vediet’
si samostatne spustit’
hru z internetu.
Vediet rozpoznat’
vhodné detské webové

Ziak vie:

V spradvnom tvare
internetovu adresu
webovej stranky,
pracuje

s jednoduchymi
hrami ovladatelnymi
mysou a klavesnicou,
vie si samostatne
spustit’ hru

Z internetu.
Rozpozna vhodné
detské webové

Postupy a riesenie

OSR — kamaratstvo,

stranky. stranky.

lekgt qula}dy Ziak ziska zaklady

algoritmického o
algoritmického

myslenia — prikazy
V priamom rezime,
riesit’ jednoduché

myslenia — prikazy
V priamom rezime,

problémov, vz4ajomna pomoc, . riesi jednoduché
R . . algoritmy v detskom A
algoritmické organizacia vlastného algoritmy v detskom
: y programovom
myslenie asu . - programovom
prostredi, vediet , . ,
s prostredi, vie skladat
skladat’ scény .
, scény pomocou
pomocou malych , .
, malych obrazkov.
obrazkov.
Vediet vymenovat’ Ziak vie vymenovat’
zakladné Casti zakladné Casti
pocitaca, vediet’ pocitaca, vie
samostatne zapnut’ samostatne zapnut’
a bezpecne vypnuat’ a bezpecne vypnuat’
. OZZ — bezpecnost’ pri | pocitac, vediet pocitac, vie pracovat’
Principy .o ) “ "
fungovania IKT pouzivani pracovat’ s mySou, S mysou,
elektrospotrebicov klavesnicou, chapat’ klavesnicou, chape
rozdiel medzi tahanim | rozdiel medzi

a klikanim mysou,
poznat’ rozdiel medzi
dvojklikom a jednym

tahanim a klikanim
mySou, pozna rozdiel
medzi dvojklikom

Informacna
spolo¢nost’

kliknutim. a jednym kliknutim.
OSR — organizacia Vediet’ spustat’ Ziak vie spustat’
vlastného cCasu, vyukové programy vyukové programy

zodpovednost’ za
svoje konanie
0ZZ — vychova
K bezpe¢nému
spravaniu sa

a hry, obozndmit’ zo
zasadami spravania sa
na internete.

a hry, je oboznameny
zo zasadami
spravania sa na
internete.




VZDELAVACI STANDARD 3. ro&nik

Tematicky Obsahovy Standard Vykonovy Standard Prierezové témy
celok
Ziklady prace Ziak vie samostatne OSR
s grafickym editorom pracovat’ s jednotlivymi cvicenie zrucnosti
Ukladanie roznych nastrojmi v grafickom pri rieSeni

Informaécie okolo

informacii (text) do
stborov (v grafickom
editore)

* Jednoduché nastroje na
upravu textov (v
grafickom editore) —
velkost’, farba, hrubka
pisma

* Dodrziavanie
zakladnych zasad pisania

editore, samostatne, ale aj
podl'a navodu nakreslit’
obrazok, vytvorit’ navod a
vyuzit’ jednotlivé
nastroje. Obrazok vie
ulozit’ a otvorit.Upravuje
a dotvéara fotografie v
graf. Editore.

Ziak vie nardbat’ s
multimedidlnou

problému,
zodpovednost’ za
svoje konanie
TPZ

Vytvorit’ projekt
a prezentovat’ ho

MEV
prispevky do
Skolského casopisu

nas textu informaciou, prehrava
Ziklady prace zvuk, spusti a zastavi PPZ + MEV
S textovym editorom zvuk. Vyuzitie prezentacia svojej
Pracuje s textom — multimédii v beznom prace na verejnosti
napisat’ alebo prepisat’ zivote, pracuje s
text, ulozit’ a otvorit’, multimedidlnym
uprovovat, kopirovat, softvérom
mazat, presuvat’, * Vzdelavacie programy
upravovat’ text. Vie a hry v skole
vytvorit’ pozvanku, * Vzdelavacie programy
oznam, plagat a hry vo vol'nom case
Zaklady prace
S multimédiami
Ziak vie porozumiet 0ZZ vychova
Internet odkazom, pohybovat’ sa K bezpecnému
. ... | po strankach, vyhl'addvat’ | spravaniu na webe
Zodpovedné pouZivanie , s
. , L 1er obrazky na Internete a OSR pravidla
- interaktivnych medii . ,
Komunikécia , H upravuje ich vo vhodnom | spravne;j
, Zasady spravania sa na AT re o
prostrednictvom internete (bezpeenost prostredi, najst’ a precitat’ | komunikacie
IKT oiitata. s résne informaciu a stiahnut' hru | MEV vyuzitie
pouiivar’liephesiel) Z webu. ¢ je oboznameny | internetu vo vyuke
P so zdsadami spravania sa | —negativne
na internete a pozitivne vplyvy
Riesit’ jednoduché
algoritmy v detskom
Postu . rogramovacom OSR -
- Py Skladanie podPla prog , > 2 ,
a rieSenie , prostredi, skladat’ scény kamaratstvo,
. navodu v detskom , .- .
problémov, pomocou malych vzajomna pomoc,
o programovacom . ; L
algoritmické i27vkU obrazkov (ikon) — organizacia
myslenie Jazy prilepenie, odstraiiovanie, | vlastného casu

kopirovanie obrazkov.
Pracovat’ s ndvodmi.




Principy

fungovania IKT

O pocitaci

Zakladné pravidla
spravania sa v ucebni

Ovladanie pocitaca

Dodrziavat’ zasady
spravneho sedenia pri PC,
vymenovat zakladné Casti
PC, poznat’ niektoré
pridavné zariadenia a ich
vyuzitie. Dokumenty
vyhladat’, ulozit’ a
otvorit. Minimalizovat’,
maximalizovat’ a zatvorit’
pracovné okno.
Dokument vytlacit’ na
tlac¢iarni. Spustit’ CD a
DVD.

Dodrziavat’ hygienické
pravidla

077

bezpecnost pri
pouzivani
elektrospotrebic.
OSR

rozvoj schopnosti
poznavania

MEV

Spoznéavanie
novych programov

Informacna
spolo¢nost’

Zakladné pravidla
prace na Internete

Moznosti uplatnenia
pocitaca v Zivote

Poznat’ zakladné pravidla
prace s Internetom,
pochopit’ zakladné
autorské prava pri
kopirovani textu,
obrazkov, hier, CD...
Spoznat’ moznosti
uplatnenia pocitaca

V beznom Zivote.

MEV

autorské pravo
OSR - organizacia
vlastného Casu,
zodpovednost’ za
svoje konanie
0ZZ — vychova

K bezpe¢nému
spravaniu sa

VZDELAVACI STANDARD 4. roénik

Tematicky Obsahovy Standard Vykonovy Standard Prierezové
celok témy

Bezpecnostné predpisy Ziak vie: Zvysit vedomie OZZ - bezpetnost
a pravidla pri praci ochrany zdravia svojho, aj | Pripouzivani
V ucebni. svojich spoluziakov. clektrospotrebicov.
Spravne sedenie pri PC. Zoznamit’ sa so OSR —
Spustenie programu. zakladnymi pravidlami nadobudnat
Opakovanie zakladnych prace na internete. praktické zrucnosti
nastrojov grafického Ziskat’ zrucnosti pri praci cvidenie zrucnosti
editora: RNA, Skicar s grafickou aplikaciou. ;r\(;?éilﬁt vytverit

Informacie Kreslit’ v roznych Vediet pouzivat’ vyber a prezentovat ho.

okolo nas programoch, tematické oblasti, presunutie,

obrazy k sviatkom,
vyro¢iam, pohladnice,
pozdravy. Malované
¢itanie. Vety, oznacenie
textu, formatovanie textu(
farba pisma, velkost, typ
pisma, centrovanie).
Textova informacii

v kombinacii S obrazkami.

kopirovanie, zmena
velkosti, zruSenie oblasti.
Formatovanie textu na
elementarnej tirovni.
Zapnut’ a vypnut
fotoaparat, odfotit’ objekt.
Vytvorit’ kolaz néastrojmi
vyber, kopirovanie,
prilepenie.

EV — cibrit kladny
vztah medzi
¢lovekom a Ziv.
Prostredim

MEV — naucit’ sa
vazit’ si l'udovu

kultaru

OSR - rozvoj




Préca s digitalnou
fotografiou,
dokresl'ovanie, kolaz.
Vytvorit pribeh — komix
WordPad , WordArt
Osvojit’ si zrucnosti pri
tvorbe animacii.

Digitalizovat’ graficku
informaciu, vediet’
pouzivat tlaciaren, skener.
Vytvorit animéciu

v grafickom editore,
prehrat’ ju a zastavit’,
nastavit’ rychlost’

schopnosti
poznévania.

prehravania
v . OSR — osvojit’ si
) . Ziak Ylej . pravidla
Web - pisanie adresy, Zoznamit’ sa a vediet’ komunikacie.

prehliadac, strénkva, adresa
webovej stranky Skolska
stranka, odkazy,

pracovat’ s Webom.
Porozumiet’ odkazom,
vediet’ sa pohybovat’ po

OSR — schopnost’
vyuzit’ internet na

vr . , , weis vyucovani
pOUZlvanle’ det§kehq strarVﬂ’(ach. Naudit 'sa ’ oySuR _ rozvoj e-
internetového casopisu. pouzivat’ elektronickt mailovej
Komunikacia | Posielanie, prijimanie e- postu, komunikacie.
prostrednictvom | mailov, dodrziavat zasady pisania | MUV —naucit sa
IKT netiketa, e-mail, predmet | e -mailu. Pochopit moznosti | Or&anizovat svoj
spravy, zmazanie e-mailu. | vyuzitia internetu ako A
Vzdeld o h . L OZZ -vychova
Vzdelavacie hry na zdroja vzdelaya;ua a ... | kbezpetnému
Internete. ZébaVy. Naudit’ sa pOHZlvat Sprévaniu na webe
Zvladnut’ e- mailova elektronicku postu, MEV- vyuzitie
komunikéciu dodrziavat’ zdsady pisania | internetu vo vyuke
e -mailu — negativne
' a pozitivne vplyvy
Ziak vie: Riesit’ jednoduché
C e .. , roblémy , navrhnut’ postu OSR -
Riesenie jednoduchych P . y ; P , P .
Postupy algoritmov v detskom rieSenia. Postupovat’ podl'a | Individualne
a rieSenie .| navodu, vytvorit’ riesenie problému,.
1 programovacom prostredi. | . o .., | OSR -
problémoyv, e A jednoduchy navod. Osvojit .
e e a s Oboznamit’ sa a ngjst o ; ) kamaratstvo,
algoritmické . S si jednoduché algoritmy. vZéjomna pomoc
. spravne rieSenie pri , s . L ’
myslenie logickvch hréch Postupovat’ podl'a navodu, | organizacia
BICRY vytvorit’ jednoduchy navod, | vlastného ¢asu
hl'adat’ chybu, hrat’ hry.
Zopakovat’ zakladné Casti | Ziak vie: zakladné Casti OSR - rozvoj
pocitaca, pridavné pocitata — monitor, mys, schopnosti
zariadenia, klavesnica, pridavné poznavamia.
ukladanie dokumentov. zariadenia. OSR —
Principy Ziskat’ zrucnosti pri praci | Za pomoci ucitel’a vediet’ nadobudnat

fungovania IKT

s USB, CD, DVD —
ukazka, rozdiel ikona,
program, subor,
pomenovanie stboru.

pouzit’ tlaciaren a skener.
Vediet’ ulozit’ dokument.
Nadobudnut prvé
skusenosti so subormi,
programami a priec¢inkami.

praktické zrucnosti

Informac¢na
spolo¢nost’

Informacné technologie v
Skole (edukaéné programy,
komunikacia),

vyuzitie komunikac¢nych
moznosti IKT v Skole,
objavovanie a vyuzivanie
roznych typov edukacnych

Ziak vie: vyuzitie
informacénych technologii
v skole,

ovlada edukacné programy
réznych predmetov,

vie vyhl'adat’ a ovladat’
vhodné edukaéné

MEV — schopnost’

narabat’

s multimédiami,.
Schopnost’ citit’

a tvorit’ rytmus

MEV - autorské




programov , programy, pravo
bezpecnost’ pocitaca, dokaze spravne pouzit’

spravne pouzivanie hesiel. | heslo pocitaca.

Vediet’ sa ,,hrat™ so Nahravat’ a prehravat’

zvukmi. Oboznamit’: zvuky, menit’ hlasitost’.
prehravanie/ spustenie, Ziskat’ zru¢nosti

zastavenie/videa.. film, S prehravanim videa

KOMPETENCIE

vytvara textové dokumenty aj s pouzitim obrazkov

kresli v grafickom prostredi a vytvara jednoduché grafické navrhy

pracuje s elektronickou postou

pracuje s internetovym prehliadacom

chépe spdsob a mechanizmus vyhl'ad4dvania informécii na internete

uvedomuje si dolezitost vyuzivania IKT v réznych oblastiach spoloc¢enského aj
sukromného zivota

uvedomuje si bezpe¢nostné rizika pri praci s internetom

STRATEGIE

Metody

motivaéné metddy (motivacné rozpravanie, motivacny rozhovor, motivaény problém,
motivacna demonstracia)

aktivizujuce metody (situacna metdda, kooperativne vyucovanie)

expozicné metddy (rozpravanie, vysvetl'ovanie, rozhovor, demonstraénd metoda,
inStruktaz)

problémové metody (projektova metodda, brainstorming)

fixacné metody (metddy opakovania a precvicovania pomocou tloh na pracovnych
listoch)

diagnostické metody (pozorovanie)

Postupy

analyza (od celku K Castiam)

syntéza (od Casti k celku, pochopenie vztahov a suvislosti)

indukcia (od jednotlivych faktov k v§eobecnym pojmom, k pravidlam, k definiciam)
dedukcia (od zakonov, pouciek, pravidiel, definicii, pojmov k ich aplikacii na
konkrétne priklady)

geneticky (vyvinovy) postup (rozvijanie vedomosti postupnost'ou)

dogmaticky postup (ucenie bez zdévodiiovania a vysvetl'ovania)

porovnavanie, t.j. synkreticky postup (zistovanie zhody alebo rozdielu dvoch a
viacerych predmetov a javov podl'a ur¢itych znakov)




e podobnost, t.j. analogia (z podoby istych znakov predmetov a javov usudzujeme na
d’al$ie podrobnosti)

Formy
e vyucovacia hodina v pocitacovej ucebni, praca s pocitacom
e vyucovacia hodina v uCebni s interaktivnou tabul'ou
e praktické aktivity
e samostatnd praca ziakov
e praca ziakov vo dvojiciach
e skupinova praca
e samostatné ucenie prostrednictvom informacnej a komunikacnej techniky
e cxperimentovanie (samostatné hl'adanie, skuSanie, objavovanie)
e projektové vyucovanie

UCEBNE ZDROJE

Literatira
e Pracovna u¢ebnica: MOSNA, M. — SCASNA, Z.: Informatické vychova pre 2.
roénik ZS. Bratislava : AITEC, 2011
Stvisiace pouZivané tituly: Multimedidlny disk k pracovnému zositu Informaticka
vychova pre 2. rocnik ZS ,, Patranie inspektora Softika *, AITEC, 2010

e Pracovna ucebnica: MOSNA, M. — SCASNA, Z.: Informaticka vychova pre 3. ro¢nik ZS.
Bratislava: AITEC, 2011
Suvisiace pouZzivané tituly: Multimedialny disk k pracovnej ucebnici Informatickad vychova

pre 3. rocnik ZS - Putovanie so zdzracnym perom; AITEC, 201

e Pracovna ucebnica: MOSNA, M. — SCASNA, Z.: Informaticka vychova pre 4. roénik ZS.
Bratislava: AITEC, 2011
Suvisiace pouzivané tituly: Multimedialny disk k pracovnej ucebnici Informaticka vychova

pre 4. rocnik ZS - Kibiho vylet;, AITEC, 2011

Didakticka technika
e pocitace s pripojenim na internet
e interaktivna tabul’a
e dataprojektor
e Materialne vyucbové prostriedky: skener, tlaciaren, digitalny fotoaparat, Citacka
pamat'ovych kariet, USB kI'i¢ik
e mobilny telefon



DalSie zdroje
¢ internet: www.alik.cz, www.rexik.zoznam.sk, www.infovekacik, www.infovek.sk,
www.skolahrou.sk, www.digiskola.sk, www.bezkriedy.sk, www.eduPage.sk
e Program RNA
e Program Skicar
e Program Baltik
e Prezentacie v PowerPoint
e Eduka¢né DVD a CD (Ferdova matematika, Detsky kutik a iné)

HODNOTENIE

Pri hodnoteni pristupujeme ku kazdému ziakovi individualne. Neporovnavame
vysledky deti medzi sebou, ale hodnotime kazdého podl'a jeho moznosti a schopnosti. Snaha
kazdého ucitel’a je pozitivne hodnotenie (nielen slovom a znamkou). V danom predmete su
7iaci priebezne hodnoteni podla svojich vysledkov a snahy. Ziakov postupne vedieme, aby sa
vedeli ohodnotit’ sami, ale aj svojho spoluZziaka.

Ucitel' posudzuje ucebné vysledky Ziaka objektivne a primerane naroc¢ne, pricom
prihliada aj na jeho vynalozené usilie, svedomitost, individudlne schopnosti, zaujmy.
NajdolezitejSie je slovné hodnotenie s atributmi: netransparentnosti, pozitivnosti,
individualneho pristupu. Vel'ky doraz kladieme na kladné a motivujice hodnotenie.

Ziaci st hodnoteni a klasifikovani v sulade s Metodickym pokynom ¢&. 22/ 2011 na
hodnotenie ziakov zakladnej §koly, ktoré schvalilo MS SR.

Ziak je zpredmetu skusany ustne, pisomne alebo prakticky, najmenej dvakrét
Vv polro¢nom hodnotiacom obdobi. Hodnotenia v predmete Informaticka vychova sa vykonava
klasifikaciou.

Kritéria pre hodnotenie

Ziaci buda hodnoteni priebezne a vysledné hodnotenie bude sumativne a bude zohladnovat
individualne napredovanie ziaka.

Povinna ¢ast’ hodnotenia:
e Preukazanie zrucnosti v praci s textovym dokumentom
e Preukazanie zrucnosti v praci s grafickym editorom
e Preukazanie zrucnosti v praci s internetom
e Tvorba programu v detskom programovacom prostredi
e Preukazanie zrucnosti s vyuzitim viacerych nastrojov pri spracovani zaverecného
projektu
e Preukazanie zrucnosti samostatnej prace s pocitaom a so suibormi
e Preukdzanie spolupréce pri spolocnych projektoch


http://www.alik.cz/
http://www.rexik.zoznam.sk/
http://www.skolahrou.sk/
http://www.digiskola.sk/
http://www.bezkriedy.sk/
http://www.edupage.sk/

VoliteI'na cast’:
priprava na hodinu — vyskuSanie a objavenie inych postupov, ako prezentovanych na
vyucovacej hodine a ich vysvetlenie pred triedou
praca na hodine — tvorivost’, aktivita

Formy overovania vedomosti a schopnosti Ziakov
J prakticka praca s poc¢itaom
. spracovanie projektov a prac k danej téme
. samostatné aktivity
. problémové ulohy
. projektové a skupinové prace
. vyuzivanie IKT k Studiu inych predmetov
. sustavné diagnostické pozorovanie Ziaka

Hodnotenie prebieha:

o ustnou formou s prevahou pochval a povzbudivych formuliek,
. prevazne kladné zapisy do ziackej knizky,

o vystavky préc,

o hodnotenie sa Ziakmi navzajom, sebahodnotenie



